Comunidades e Interacción: eje de diálogo en el séptimo día de Congreso

Durante el séptimo día de Congreso Virtual Colombia Aprende Proyectos Colaborativos se dio inicio al cuarto eje temático que aborda el tema de Comunidades e Interacción.

Alrededor de esta temática se llevaron a cabo tres videoconferencias, la primera abordó los Proyectos colaborativos y conversaciones genuinas, lecciones de Congenia, que estuvo a cargo Álvaro Galvis, colombiano y líder de Metacursos de la Universidad de Wiston Salem, en Carolina del Norte.

En la segunda charla se habló sobre Escuela virtual: democratizando el conocimiento, la formación y la comunicación en las escuelas y comunidades rurales de Caldas, que estuvo a cargo de la colombiana Beatriz Agudelo. Y la tercera videoconferencia trató sobre Aulas Hermanas que fue orientada por la también colombiana Beatriz Nicholls Estrada.

Lo que se dijo en la videoconferencia Proyectos colaborativos y conversaciones genuinas, lecciones de Congenia.

Durante la primera videoconferencia a cargo de Álvaro Galvis, se expuso la articulación de los proyectos colaborativos con el diálogo genuino, que busca fomentar la capacidad de interactuar de las personas.

Es precisamente sobre esta sinergia de lo que habló este expositor haciendo referencia a la experiencias vividas en Congenia, programa de formación y acompañamiento en educación para los derechos humanos y Tic. Según Galvis, los proyectos colaborativos y las conversaciones genuinas son "dos ejes vertebrales de acción en este programa de formación".

Los proyectos colaborativos son una parte importante para Congenia ya que es relevante que las personas estén en capacidad de construir conocimiento e interactuar. Por otra parte, tener la habilidad de escuchar y ser escuchado es el producto de los diálogos genuinos.

Congenia es un buen ejemplo para ilustra la fusión de las anteriores sinergias ya que este programa nació a partir de un problema de deficiencias cualitativas hechas evidentes en las pruebas Saber.

Estas deficiencias se estaban presentando con alto índice en las áreas de español, matemáticas, ciencias y educación ciudadana. En el intento de resolver estas deficiencias que se estaban presentando el ambiente educativo se genera una serie de estrategias pedagógicas que resuelvan esta problemática.

Precisamente los proyectos colaborativos se convierten en una buena estrategia pedagógica que contribuye a generar una nueva forma de aprendizaje. En el que el rol del docente se transforma ya que son nuevas pedagogías centradas en el estudiante.

Durante la exposición Galvis también hizo referencia a un proyecto colaborativo local al interior del grupo que tenía como fin acercar a los niños al mar. Este proyecto fue realizado por tres docentes de educación básica, quienes se plantearon el objetivo de ofrecerles a los niños experiencias vivenciales y sacarlos del tablero, de la tiza y del aula de clase.

